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Damien White
Készits sajat jelolt bicycle paklit
Azonositsd barmelyik kartyat a hatoldalara pillantva

Majdnem mindenki hallott mar a megjelolt kartyakrél, és van is valami halvany
elképzelése arrol, hogyan miikddnek.

A jelolés eredetileg a szerencsejaték-barlangokbdl szarmazik, de ma mar nagyon
ritka, hogy pokerversenyeken ilyet hasznalnanak, tul nagy a lebukas kockazata, és
nem éri meg.

De ne aggddj! Ha blvészkedésre hasznalod 6ket, senki nem fog boértdénbe zarni
vagy teszem azt eltoérni a térdkalacsod. S6t, az emberek tébbsége még csak nem is
latott, vagy legalabbis nem tud rdla, hogy valaha latott volna megjelolt paklit.
Fogalmuk sincs, hogyan mikodik ez az egész, ez pedig neked o6riasi elény. Egy jol
jelolt paklival lenylg6zd trikkdket adhatsz eld.

Jeldlt paklikat lehet venni készen is - nalam is a
blvészboltban -, de ezek vagy dragak (habar a jeldlésik
gyorsan és kdnnyen leolvashatd) vagy nem mindig ugy néznek
ki, mint egy sima Bicycle pakli és ahogy mar emlitettem, ha
egy ismeretlen markat hdzol el6, az régton gyanus lehet. Ezért
jobb, ha egy Bicycle paklit hasznalsz, és te magad jel6lod
meg. Raadasul igy menet kdzben megtanulod a mintakat is,
I amik a kartyak értékét és szinét jelzik.

Mire lesz sziikséged?

Egy pakli Bicycle kartya (piros vagy kék,

a piros jobban hasznalhatd szerintem)
Egy Sharpie filctoll, lehetbleg Ultra Fine
Point (piros vagy kék, a pakli szinével
megegyezo).

A sima méretl is j0, ha még nem kopott le a hegye.




Hogyan jeldold meg a paklit?

El6szor is vegyél ki egy jokert, és hasznald
gyakorlashoz. Nézd meg a hatlap mintajat:
minden sarokban van egy angyal, az egyik
oldalon egy 8 szirmu virag, a masikon 5

haromszog félkor alakban. Ezeket fogod majd o ‘,/« -
megjeldIni. 7/ il

Csinalj par prébajeldlést a jokerre, igy megtapasztalod, hogyan viselkedik a tinta a
kartyan. Ha tul sotét a pont, érintsd meg ovatosan az ujjaddal, majd toréld le egy
zsebkenddbvel. Jeldld meg a joker minden pontjat, mig bele nem jo6ssz. Ne siess,
egy elrontott pakli bosszanté tud lenni.

Tapasztalatom szerint a kék Sharpie a kék paklin hajlamos csillogni, ami arulkodo
lehet. Ezt csOkkentheted, ha a szaradt tintat finoman bed6rzso6l6d az ujjbegyeddel.

% @ @ @ Jeldlési utmutato

A virag szirmai mutatjak a kartya
értékét (asz-kiraly), a

% @ @ @ haromszogek pedig a szint (pikk,
koér, treff, karo).
° ° ! ° Csak két sarkot kell jel6Ini: bal
@ % * % felsé és jobb also.
: El6szor jelold meg az 0sszes szint,
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szaradni, miel6tt raraknad a
koévetkez6t.




Hogyan tanuld meg a jeloléseket?

Keverd meg a paklit, majd egyesével hiuzd a lapokat, és probald megmondani,
melyik lap az, csak a hatlap alapjan. Ha eltalaltad, tedd balra. Ha nem, jobbra.
Amikor mar hiba nélkil végigmész, kezdd el gyorsabban huzni a lapokat és
gyorsabban megmondani melyik lehet a kezedben. Mérd az id6t, hogy mennyi id6
alatt érsz végig, elsére lehet, hogy 5 perc is lesz, de siman le lehet menni 3 perc ala.

A cél: egy pillantasbdl felismerni a kartyat, gondolkodas nélkil. Ha ez megy, nem
kell majd a trikk kézben agyalnod, csak eléadsz.

Kezdhetsz azzal, hogy csak a szineket nézed, és ha mar az megy, jOhetnek az
értékek

Na ez szerinted melyik lap? :)

Gyanus neked, hogy valaki megjelo6lt paklit hasznal?

Mivel mar ismered a titkot, igy le is tudod kdnnyen buktatni a ‘csalokat’. Fogd meg
a paklit, és gyorsan porgesd végig, mintha egy konyv lapjait pérgetnéd gyorsan le.
Ha vannak benne jeldolések, azok ,mozogni” fognak a mintazatban, igy
lebuktathatod vele a csalét.



Egy trukk megjelolt paklival

The Intelligent Peanut
Ez a trikk Kirk Charles *Hidden in Plain Sight* cim( kényvébdl szarmazik.

Add oda a paklit a nézének, és kérd meg, hogy keverje meg.

Kérd meg, hogy valasszon ki 4 lapot, és tegye 6ket képpel lefelé egy kupacba.
Tegyél egy apro targyat a lapok tetejére (érme, gylrd, barmi). Mondd, hogy ez a
targy az asszisztensed, ez a targy fog neked sugni. Kézben nézd meg a legfelsé
kartya hatoldalan Iévé jelet, és jegyezd meg. A lap értékének meglesésére ne hivd
fel a figyelmet, minél jobban alcazva lesd meg a jel6lést. Ezutan emeld fel a targyat,
tartsd a flledhez, mintha tényleg sugna neked valamit.

ird fel a lap értékét és szinét egy papirra, hajtsd 6ssze, tedd félre.

Mondd a nézdének, hogy tegye a legfelsé kartyat a pakli aljara, majd ossza le az
asztalra a a kovetkez6t. Ismét rakjon egy lapot alulra és a kdvetkez6t rakja le az
asztalra. Ezt ismételje meg még egyszer, igy egy lap marad a kezében.

Véqlil forditsd fel a joslatot, és kérd meg, hogy forditsa meg az utolsé lapot.

Bingd!

Kiilonleges jelolésii pakli
Itt egy masik 6tlet, amire hasznalhatod a jeldlést:

1. Vegyél egy vadonatuj Bicycle pakilit, tavolitsd el a jokereket, keverd meg.
2. Tedd képpel lefelé az asztalra.

3. Forditsd fel az elsé lapot, mondjuk Karé Négyes.

4. A kovetkezd képpel lefelé 1évd lapra ird ra a Kard Négyes jeldlését.

5. Ismételd ezt végig az egész paklin.

igy hasznald: Ne keverd vagy emeld el a paklit. Amikor a nézé nézi a sajat kartyajat,
te csak megnézed a kezedben maradt pakli tetején 1évé hatlap jelolését, és mar
tudod is, mit hiuzott.



